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A EDUCACAO TECNOLOGICA NO ENSINO DA MATEMATICA NA
EDUCACAO INFANTIL

TATIANA C.MOCO,” ANNY B. SANTOS,” INGLIDY S. LOPES,” PAULA MIRIAM
P. SOUZA,” RAQUEL B. NOGUEIRA,” SHIRLEY A. B. SOUZA,” LILIANA A. N.
WAGNER,'

(1) Supervisora da Educagao Infantil do Centro Educacional Nossa Senhora Auxiliadora/CENSA/RJ; (2) Professoras da Educagéo
Infantil do Centro Educacional Nossa Senhora Auxiliadora — CENSA, Rua Salvador Correa, 139, Centro, Campos dos Goytacazes, RJ,

Brasil.

A Educacao Infantil do CENSA usa as metodologias ativas como estratégias para que as
criangas construam os conteudos de maneira auténoma e participativa. E a partir dessa
concepgdo que as professoras do 3° Periodo do CENSA, propdem a pratica de jogos
diversificados, principalmente os jogos com o uso das tecnologias integradas aos
conteidos de matematica: classificagdo, correspondéncia, conceito de nimero, soma,
calculo mental, quantificagdo, duzia e dezena, sequencia numérica, nogdes topologicas,
formas geométricas, receitas, nocdes de posi¢do, sistema monetario e estimativa. No
CENSA, o aluno investiga e explora as solugdes possiveis dentro de um contexto
especifico — seja utilizando a tecnologia ou os diversos recursos disponiveis, o que
incentiva a capacidade de desenvolver um perfil investigativo e critico perante alguma
situacdo problema. Os conceitos sdo construidos a partir da utilizagdo de materiais
concretos e situacodes reais do cotidiano das criangas. Depois, sdo realizadas atividades de
experimentacdo e simulacdo com jogos e softwares educativos, lousa eletronica,
smartphones, 6culos 3 D, VR e tablets. A partir do uso destas ferramentas tecnoldgicas as
criangas vivenciam individualmente e em grupo situagdes que as oportunizam realizar uma
ginastica mental, interpretando situagdes problemas e criando estratégias para soluciona-
las. Os resultados confirmam a potencializacdo de aprendizagem nos conteudos ligados a
logico-matematica, tornando sujeitos mais criativos e dinamizadores ao solucionar
situacdes problemas do cotidiano. A tecnologia modifica o trabalho do professor que ao
invés de expor os conteudos, torna-se um desafiador. Os alunos buscam respostas,
encontram solugdes através do uso de simulagdes individuais e em grupo com o auxilio de
diversos dispositivos tecnoldgicos. O conteudo ¢ trabalhado de maneira concreta e
contextual como a constru¢do do supermercado na sala de aula para se trabalhar os
conceitos de dezena e duzia. Esta pratica favorece o desenvolvimento das habilidades
bascias para a aprendizagem da matematica, pois trabalharam o processo de observar,
comparar, ordenar, igualar, investigar, interpretar € comunicar estratégias para solucionar
os problemas de compra, venda e troco. A contextualizagdo torna o ensino da matematica
mais interessante de forma que os alunos passam a compreendé-la como necessaria na vida
cotidiana e sua fun¢ao social.
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